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UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

Denominazione “I vulcani un percorso ESPLOSIVO” 

Motivazione Il nostro Istituto si è fatto promotore di un progetto ambizioso che ha coinvolto tutti gli alunni 

dei tre ordini di scuola. In occasione della manifestazione “Festa delle Scienze” ogni insegnante 

ha deciso la propria attività da esibire sulla base del lavoro didattico svolto in classe. L’obiettivo 

principale è che tutti gli studenti comunichino le loro esperienze attraverso un exhibit dove 

raccontano i risultati ottenuti e i metodi con i quali hanno lavorato. 

Noi docenti e alunni della Scuola Secondaria abbiamo scelto come tematica il VULCANO per 

sviluppare atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo che stimolino a cercare 

spiegazioni su quanto succede naturalmente.  

Il progetto intende promuovere negli alunni: 

 la capacità di esplorare un fenomeno con approccio scientifico (osservare e descrivere 

lo svolgersi dei fatti con la guida degli insegnanti e dei compagni, realizzando semplici 

esperimenti) 

 la valorizzazione del pensiero spontaneo; 

 il rafforzamento della fiducia nelle proprie capacità di pensiero; 

 l'accrescimento delle competenze linguistiche e comunicative; 

 la ricerca delle connessioni tra i vari saperi;  

 l’autonomia del pensiero  critico;  

 il successo scolastico con attenzione alle diversità;  

 il potenziamento dell'attenzione e della concentrazione. 

Finalità La principale finalità dell’Uda è che gli studenti riconoscano i vulcani come manifestazione di 

un pianeta in continua evoluzione e sappiano esprimersi mediante diversi codici espressivi, 

 

Compito significativo 

e prodotti 

 

Realizzazione di un modellino 3D di un vulcano, di un cartellone e di un elaborato 

multimediale sui vulcani. 

 
Competenze chiave   Evidenze osservabili  

(Traguardi di competenza) 

COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA 

 

 Interviene in una conversazione in modo ordinato e con 

messaggi semplici, chiari e pertinenti. 

 Racconta le informazioni narrate nel testo secondo un 

ordine logico e cronologico. 

 Riconosce le principali caratteristiche linguistiche e 

comunicative del testo. 

 Amplia il patrimonio lessicale attraverso esperienze 

scolastiche e attività di interazione orale e di lettura. 

 Rappresenta conoscenze e concetti appresi mediante 

disegni, modellini 3D, testi scritti e risorse digitali. 

COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE 

 

 Comprende oralmente e per iscritto la terminologia 

specifica in lingua inglese. 



 
 
 

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA DI 

BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIE 

 

 Spiega, utilizzando un linguaggio specifico, i risultati 

ottenuti dagli esperimenti, anche con l’uso di disegni e 

schemi. 

IMPARARE AD IMPARARE 

 

 Acquisisce, interpreta e rielabora le informazioni 

apprese. 

 Individua collegamenti e relazioni. Trasferisce in contesti 

nuovi le conoscenze e le abilità apprese. 

 

COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE 

 

 Assume responsabilmente atteggiamenti e ruoli e 

sviluppa comportamenti di partecipazione attiva e 

comunitaria. 

SPIRITO DI INIZIATIVA E DI IMPRENDITORIALITÀ 

 

 Assume e porta a termine compiti e iniziative. 

 

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI  Utilizza tecniche e codici del linguaggio iconico per 

creare e sperimentare immagini, forme e modelli 3D. 

 

COMPETENZE DIGITALI  Utilizza le più comuni tecnologie dell’informazione e 

della comunicazione, individuando soluzioni utili al 

contesto. 

 Utilizza i mezzi di comunicazione che possiede in modo 

opportuno, rispettando le regole comuni definite e 

relative all’ambito in cui si trova ad operare. E’ in grado 

di identificare quale mezzo di 

comunicazione/informazione è più utile usare rispetto ad 

un compito/scopo dato/indicato. 

 

Abilità Conoscenze 

 Competenze di base in Scienze e Tecnologia   
-Conoscere la struttura della Terra e i suoi movimenti interni 

(tettonica a placche); individuare i rischi sismici, vulcanici. 

 

- I vulcani  

- Vari tipi di vulcani  

- Eruzioni vulcaniche 

-I fenomeni vulcanici secondari 

 Competenza digitale  

 

-Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per 

elaborare testi e immagini e produrre documenti in diverse 

situazioni. 

 

- Procedure di utilizzo di programmi informatici per ottenere dati, 

fare ricerche, comunicare e realizzare un elaborato multimediale. 

Imparare ad imparare  

 

-Confrontare le informazioni e selezionarle in base all’utilità. 

 

-Contestualizzare le informazioni provenienti da diverse fonti 

e utilizzare le informazioni nella pratica quotidiana e nella 

soluzione di semplici problemi. 

 

 

- Metodologie e strumenti per organizzare le informazioni: 

sintesi, scalette, grafici, tabelle, diagrammi, mappe concettuali.  

- Strategie di organizzazione del tempo, delle priorità, delle 

risorse. 

Consapevolezza ed espressione culturali  

 

- Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche 

figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le regole della 

rappresentazione visiva per una produzione creativa che 

rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale. 

 

- Scegliere le tecniche e i linguaggi più adeguati per realizzare 

prodotti visivi seguendo una precisa finalità operativa o 

comunicativa, anche integrando più codici e facendo 

riferimento ad altre discipline. 

- Elementi costituitivi l’espressione grafica, pittorica, plastica. 

 



 
 
 

Utenti destinatari   

 

Alunni classe terza Secondaria di Primo grado. 

 

Discipline 

coinvolte 

  

 Scienze 

 Arte e Immagine 

 

 

 

Tempi   Aprile-Maggio 

 

 

 

Metodologia   

− Brainstorming 

− Didattica inclusiva 

− Learning by doing con didattica laboratoriale 

− Lezioni frontali, dialogate e interattive 

− Circle time 

− Cooperative learning 

− Peer tutoring 

− Problem solving 

− Elaborazioni individuali 

− Elaborazioni collettive 

 

 

Risorse umane 

interne ed esterne  

 Docente di Scienze  

 Docente di Arte e Immagine 

 

 

Strumenti, 

materiali e TIC 

  

 

 LIM 

 Videocamera 

 Fotocamera 

 PC 

 Stampante 

 

 

 Mediatori didattici (esperienza diretta, immagini e schemi, concetti, mappe concettuali) 

 Libri di testo 

 Materiali di facile consumi e di riciclo 

 Cartellone, colori 

 

Per la realizzazione del modellino del vulcano: 

 4 bicchieri di farina 00 

 2 bicchieri di sale fino 

 2 bicchieri di acqua tiepida 

 Tempere 

 Pennelli  

 Bicarbonato di sodio 

 Aceto 

 Colorante alimentare rosso 

 

Valutazione Valutazione processo: griglie per le osservazioni sistematica in itinere. 

Valutazione prodotto: Relazione scritta sulla procedura attuata e sulle motivazioni delle scelte effettuate.  

Valutazione abilità e conoscenze: colloqui. 

Valutazione competenze: griglie di osservazione e rubriche valutative. 

Autovalutazione degli alunni (autobiografie cognitive, relazioni individuali…) 



 
 
 

 

 

CONSEGNA AGLI STUDENTI 

 

Condivisione delle fasi progettuali dell’UDA con gli alunni destinatari del progetto didattico (prodotti, tempi, risorse, criteri di 

valutazione). 

 

TITOLO UDA  

  

I vulcani: un percorso esplosivo 

   

COSA SI CHIEDE DI FARE    

 

Realizzazione: 

 di un modellino 3D di un vulcano per la simulazione di un’eruzione vulcanica. 

 di un cartellone sui vulcani. 

 di un elaborato multimediale sui vulcani. 

IN CHE MODO (SINGOLI, GRUPPI.)  

 

L’UDA prevede alcune lezioni di spiegazione necessarie per introdurre i temi essenziali e chiarire i contenuti; in seguito sarete 

divisi gruppi. Ogni gruppo attraverso lo scambio di idee, la collaborazione, il rispetto dell’opinione altrui condividerà le diverse 

proposte di lavoro che serviranno alla realizzazione del modellino, del cartellone e dell’elaborato multimediale sui vulcani. 

QUALI PRODOTTI 

 

-Modello 3D di un vulcano 

-Cartellone sui vulcani 

-Presentazione Google sui vulcani 

 

CHE SENSO HA (A COSA SERVE, PER QUALI APPRENDIMENTI)   

 

Il prodotto servirà a farvi studiare le Scienze in modo riflessivo, allontanando lo studio mnemonico e, stimolando la riflessione, a 

osservare la realtà che vi circonda in maniera critica, stimolandovi a porre domande e a cercare risposte.  

TEMPI 

  

Aprile-Maggio 

 

Tot. 14h 

 

 

RISORSE (STRUMENTI, CONSULENZE, OPPORTUNITÀ…) 

 

 LIM, libri di testo, pc, pennarelli, matite, fogli, forbici, colla, farina, acqua, sale, colori. 

CRITERI DI VALUTAZIONE 

 

Osserveremo come lavori in gruppo e da solo/a, la tua partecipazione al confronto con gli altri, la tua capacità di portare a termine 

i compiti assegnati, rispettando i tempi stabiliti e le tue modalità organizzative. Alla fine del lavoro sarai invitato ad esprimere un 

parere sui punti di forza e di debolezza del progetto e a dare un’indicazione sugli aspetti da migliorare. 



 
 
 

PIANO DI LAVORO UDA 
 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO: I VULCANI: UN PERCORSO ESPLOSIVO 

Coordinatori: Prof.ssa Carla Modesti e prof.ssa Valentina Mattucci 

 

SPECIFICAZIONE DELLE FASI 
  

Fasi Attività  Strumenti Tempi Esiti Valutazione  

1  Presentazione del compito ed 

organizzazione dei gruppi di 

lavoro 

Consegna agli alunni 

 

 

2 h Pianificazione del 

lavoro 

Osservazione 

sull’organizzazion

e dei gruppi di 

lavoro 

2 Confronto fra i diversi tipi di 

eruzione 

LIM  

Strumenti di 

laboratorio 

2h Eruzione 

vulcanica 

Andamento del 

lavoro 

3 Realizzazione della 

presentazione Google sui 

vulcani  

PC 4h Presentazione 

multimediale 

Valutazione 

prodotto 

4 Realizzazione del modellino 

3D del vulcano e simulazione 

eruzione 

Aula Arte/ Aula 

Scienze e strumenti di 

laboratorio 

scientifico e artistico 

4h Prodotto finale Valutazione 

prodotto 

5 Realizzazione del cartellone 

sui vulcani 

Aula di Arte 

Strumenti del 

laboratorio artistico 

2h Prodotto finale Valutazione 

prodotto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

RELAZIONE INDIVIDUALE DELLO STUDENTE 
Descrivi il percorso generale 

dell’attività: 

 

........................................................................................................................................... ...

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 

Come avete svolto il compito? Cosa 

hai fatto tu? 

 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 

Indica quali difficoltà hai dovuto 

affrontare e come le hai risolte: 

 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................... ...............

.............................................................................................................................................. 

 

 

Che cosa hai imparato da questa 

unità di apprendimento? 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 

Cosa devi ancora imparare? ..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

 

 

Cosa ti è piaciuto fare?  ..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 

Cosa non ti è piaciuto fare?        

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. . 

 

 

Come giudichi questa esperienza ?    

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

 

Come valuti il lavoro da te svolto ?   

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

 

 

 



 
 
 

GRIGLIA PER LE OSSERVAZIONI SISTEMATICHE 

Titolo del compito o del progetto………………………………………………………………………… 

Fase………………………………………………………………………………………………………… 

Data………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

L 

I 

V 

E 

L 

L 

I 

 

 

Indicatori 

 

Partecipa nel 

gruppo 

Assume incarichi Propone 

idee 

Accoglie 

Idee 

Rispetta gli 

altri 

Gestisce i 

materiali in 

modo 

 

Descrittori 

 

D  di disturbo  saltuariamente  raramente se sollecitato  

raramente 

 trascurato 

C  passivo  a volte  a volte  talvolta  a volte  

disordinato 

B  attivo  frequentemente  frequentemente  

spontaneamente 

 spesso  ordinato 

A  proattivo  regolarmente  regolarmente  di buon grado  sempre  

organizzato 

 

 

Alunno/a Partecipa nel 

gruppo 

Assume 

incarichi 

Propone  

idee 

Accoglie  

Idee 

Rispetta gli 

altri 

Gestisce i 

materiali 

1        

annotazioni:  

2        

annotazioni:  



 
 
 

3       

annotazioni:  

4       

annotazioni:  

5       

annotazioni:  

6       

annotazioni:  

7       

annotazioni:  

8       

annotazioni:  

9       

annotazioni:  

10       

annotazioni:  

11       

annotazioni:  

12       

annotazioni:  

13       

annotazioni:  

14       

annotazioni:  

15       

annotazioni:  

16       

annotazioni:  

 

 

 



 
 
 

GRIGLIA DI OSSERVAZIONE PER LA VALUTAZIONE DELL’ UDA 

 

 

 

 

Competenza 

chiave di 

riferimento 

Criteri 

evidenze 

Livello attribuito Descrittori e livelli di padronanza 

Imparare ad 

imparare 

Pone domande. 

Reperisce 

informazioni e le 

organizza. 

AVANZATO Applica strategie di studio e rielabora i testi 

organizzandoli in semplici schemi, scalette, riassunti; 

collega informazioni già possedute con   le   nuove   

anche   provenienti   da   fonti diverse. Utilizza in 

modo autonomo gli elementi di base dei diversi 

linguaggi espressivi. 

    

    

  INTERMEDIO Sa ricavare e selezionare semplici informazioni 

  da fonti diverse (libri, Internet ecc.) per i propri 

  scopi, con   la   supervisione   dell’insegnante. 

  Utilizza semplici strategie di organizzazione e 

  memorizzazione del testo letto (scalette, 

  sottolineature), con l’aiuto dell’insegnante. Sa 

  formulare sintesi scritte di testi non troppo 

  complessi e sa fare collegamenti tra nuove 

  informazioni e   quelle   già   possedute,   con 

  domande stimolo dell’insegnante; utilizza 

  strategie di autocorrezione. 

  BASE Pianifica sequenze di lavoro con l’aiuto 

  dell’insegnante. Mantiene l’attenzione sul 

  compito per   i   tempi   necessari.   Si   orienta 

  nell’orario scolastico e organizza il materiale di 

  conseguenza. È in grado di formulare semplici 

  sintesi di   testi   narrativi   e   informativi   non 

  complessi. 

  INIZIALE Con l’aiuto dell’adulto è in grado di leggere e 

  orientarsi nell’orario scolastico e settimanale. 

  Ricava informazioni dalla lettura di semplici 

  tabelle con domande stimolo dell’insegnante. 

 

La griglia assume come elementi di osservazione le evidenze del curricolo riferite alle diverse competenze chiave e come 

criteri le voci dei livelli di padronanza che fanno capo alle diverse evidenze. 

GRIGLIA DI OSSERVAZIONE PER LA VALUTAZIONE DELL’ UDA 



 
 
 

 

 

 

Competenza 

chiave di 

riferimento 

Criteri 

evidenze 

Livello attribuito Descrittori e livelli di padronanza 

Competenze Spiega, utilizzando 

un linguaggio speci-

fico, i risultati ottenu-

ti dagli esperimenti, 

anche con l’uso di 

disegni, schemi ed 

elaborati multimediali. 

AVANZATO Interpreta e   utilizza   i   concetti   scientifici   e 

tecnologici acquisiti con argomentazioni coerenti. 

Sa ricercare in autonomia informazioni pertinenti da 

varie fonti e utilizza alcune strategie di reperimento, 

organizzazione, recupero.  

Sa esporre informazioni anche utilizzando ausili di 

supporto grafici o multimediale. 

di base in  

Scienze e  

Tecnologia  

  

  

  

   

 INTERMEDIO Espone in forma chiara ciò che ha sperimentato, 

utilizzando  un linguaggio appropriato. Trova da varie 

fonti (libri, Internet, discorsi degli adulti ecc.) 

informazioni e spiegazioni sui problemi che lo 

interessano. 

  

  

  

  

 BASE È in grado di esporre spiegazioni di carattere 

scientifico che siano  ovvie e procedano direttamente 

dalle prove fornite. 
  

  

 INIZIALE È in grado di formulare semplici ipotesi e 

fornire spiegazioni che procedono direttamente 

dall’esperienza o di parafrasare se guidato. 
  

  

GRIGLIA DI OSSERVAZIONE PER LA VALUTAZIONE DELL’ UDA 



 
 
 

 

 

 

Competenza 

chiave di 

riferimento 

Criteri 

evidenze 

Livello 

attribuito 

Descrittori e livelli di padronanza 

Competenza 

digitale 

Utilizza i mezzi di 

comunicazione che 

possiede in modo 

opportuno, rispettando le 

regole comuni definite e 

relative all’ambito in cui 

si trova ad operare. 

È in grado di identificare 

quale mezzo di 

comunicazione/informa-

zione è più utile usare 

rispetto ad un compito/ 

scopo dato/indicato 

AVANZATO Utilizza in autonomia i principali programmi per 

elaborare testi e presentazioni, comunicare, eseguire 

compiti e risolvere problemi. Sa utilizzare la  rete per 

reperire informazioni, con la supervisione 

dell’insegnante; organizza le informazioni in file, 

schemi, tabelle, grafici; collega file differenti. 

Confronta le informazioni reperite in rete anche con 

altre fonti documentali, testimoniali, bibliografiche. 

Comunica   autonomamente   attraverso   la   posta 

elettronica. Rispetta le regole della netiquette nella 

navigazione in rete e sa riconoscere i principali 

pericoli della rete (spam, falsi messaggi di posta, 

richieste di dati personali, contenuti pericolosi o 

fraudolenti ecc.), evitandoli. 

  

  

   

   

   

 INTERMEDIO Scrive, revisiona e archivia in modo autonomo testi 

  scritti   con    il    calcolatore.    Confeziona    e    invia 

  autonomamente messaggi   di   posta   elettronica, 

  rispettando le principali regole della netiquette. 

  Accede alla rete con la supervisione dell’insegnante 

  per ricavare informazioni. Conosce e descrive alcuni 

  rischi della   navigazione   in   rete   e   dell’uso   del 

  telefonino, e adotta i comportamenti preventivi. 

 BASE Con l’aiuto   dell’insegnante,   trasmette   semplici 

  messaggi di posta elettronica. Utilizza la rete solo 

  con la diretta supervisione dell’adulto per cercare 

  informazioni. 

 INIZIALE Sotto la diretta supervisione dell’insegnante, 

  identifica, denomina e conosce le funzioni 

  fondamentali di   base   dello   strumento.   Con   la 

  supervisione dell’insegnante,   utilizza   i   principali 

  componenti, in particolare la tastiera. 

 

 

 

 

 

 

 

 

GRIGLIA DI OSSERVAZIONE PER LA VALUTAZIONE DELL’ UDA 



 
 
 

 
 

Competenza 

chiave di 

riferimento 

Criteri 

evidenze 

Livello 

attribuito 

Descrittori e livelli di padronanza 

Consapevolezza 

ed espressione 

culturale 

Dimensione sociale: 

fruizione collettiva del 

patrimonio, confronto 

all’interno del gruppo, 

condivisione delle proprie 

conoscenze ed intuizioni, 

apertura al giudizio altrui. 

AVANZATO Con riferimento alle dimensioni sociale, emotiva e 

culturale, l’alunno dimostra:  

→ grande padronanza del lessico, delle tecniche e dei 

linguaggi espressivi, sapendone condividere 

responsabilmente con gli altri gli aspetti storici e la 

componente emotiva;  

→ capacità di riconoscere e collegare i pattern di 

apprendimento, arricchendoli nel passaggio da un 

argomento a un altro in modo articolato e creativo. 

 Dimensione emotiva: 

coinvolgimento empatico 

rispetto all’opera, 

conoscenza di sé e delle 

proprie predisposizioni o 

inclinazioni, capacità di 

esprimere e condividere le 

emozioni suscitate 

dall’incontro con le opere. 

  

 Dimensione culturale: 

sviluppo di competenze e 

abilità cognitive 

specifiche, capacità di 

lettura di un’epoca storica 

nella sua complessità. 

  

    

    

    

 INTERMEDIO Con riferimento alle dimensioni sociale, emotiva e 

culturale, l’alunno dimostra: 

 → capacità di cogliere gli elementi essenziali di 

un’opera e di collocarli all’interno di un contesto 

culturale più ampio, attingendo anche a conoscenze 

pregresse;  

→ capacità di riconoscere e collegare i pattern di 

apprendimento;  

→ capacità di lettura critica. 

   

   

   

   

   

   

   

 

 

 

GRIGLIA DI OSSERVAZIONE PER LA VALUTAZIONE DELL’ UDA 



 
 
 

 BASE Con riferimento alle dimensioni sociale, emotiva e 

culturale, l’alunno dimostra: 

 → acquisizione di un metodo di studio e riflessione e 

capacità di applicarlo in diverse situazioni; 

 → capacità di condividere il proprio pensiero 

sull’opera e l’autore. 

   

   

   

 INIZIALE Con riferimento alle dimensioni sociale, emotiva e 

culturale, l’alunno dimostra: 

 → parziale capacità di espressione e di condivisione 

delle conoscenze acquisite. 

   

   

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

MODELLINO 3D DEL VULCANO 

 

 

 

 



 
 
 

 

CARTELLONE SUI VULCANI E SIMULAZIONE ERUZIONE 

 
 

 

 

 

ELABORATO MULTIMEDIALE SUI VULCANI 

 

 



 
 
 

 

 

 



 
 
 

 

 

 



 
 
 

 

 


